Microsoft ClarisWorks pamokų ciklas

Redaguota: 03.01.14

Antra Macintosh (OS) operatyvinės systemos pamoka

Darbo laukas ir Finder
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Kad įsikeltų Macintosh operatyvinė programa tereikia įjungti kompiuterį ir monitorių. Kai įsi​kelia Macintosh operatyvinė programa, matote langą panašų į paveikslą. Ne visos piktogramos, ku​rias paveiksle matote, bus jūsų kompiuteryje. Automatiškai pasirodo meniu eilutė, pagrindinio dis​ko piktograma ir šiukšlių dėžė. Visa kita priklauso nuo naudotojų norų ir poreikių. 


Niekada neišjunkite Macintosh kompiuterio taip, kai jį įjungėte. BŪTINAI reikia iš Spe​cial meniu parinkti komandą Shut Down. Taip kompiuteris pats išsivalo, uždaro visas programas ir prog​ramėles ir išjungia kompiuterį. Patikrinkite, ar jūsų sistemoje reikia atskirai išjungti moni​to​rių. Neužtenka, jeigu tik monitorius pajuoduoja, patikrinkite maitinimo švieselę.

Macintosh ekrano dalys

1. Macintosh HD – pagrindinis diskas. Piktograma automatiškai pasirodys viršutiniame dešinia​me kampe. Pa​spau​dus ant jos du kartus pelytės mygtuku, atsidaro langas, kuriame matysite ke​le​tą aplankų/katalogų pikto​gra​mų. Po kiekvienu aplanku bus programų paketo, kuris ten sudėtas, pavadinimas. 

a. System Folder – sisteminis aplankas/katalogas – čia sudėtos sisteminės programos bylos.

b. Applications – taikomosios programos – čia rasite programas, kurios atlieka kokią nors už​duo​tį. Viena iš jų bus ClarisWorks programa, kurią šis vadovėlis aptaria.

2. Trash – šiukšlių dėžė – čia išmetate programas ir dokumentus, kurių jau nebereikia. 

a. Nereikalingo dokumento ar programos piktogramą galite nunešti ir padėti ant šiukšlių dėžės, taip, kad pelytės rodyklėlės smailiagalis būtų ant dėžės. Kai kas nors įdedama į šiukšlių dė​žę, dėžės paveikslėlis pasikeičia .

b. Jeigu per klaidą įdedate ką nors į šiukšlių dėžę, dar galima tą dokumentą išsiimti. Spus​te​lė​ki​te du kartus ant dėžės, atsidarys dėžės langelis su išmestų bylų piktogramomis ir, paėmę už piktogramos, galėsite reikalingą bylą išnešti iš šiukšlių dėžės.

c. Kai norite visai panaikinti programas ar dokumentus, kuriuos sudėjote į šiukšlių dėžę, iš Spe​cial meniu parenkate komandą Empty trash.

3. Finder programos Meniu eilutė. Čia sudėtos visos komandos, kurių reikia bylų tvarkymui ir kompiuterio nu​sta​ty​mui. Finder (atradėjas) yra ta Macintosh OS programos dalis, kuri leidžia jums lengvai tvarkyti sa​vo bylas kompiuterio diske. Meniu eilutė pasikeičia, kai įkeliate kokią nors programą. Ji tampa tos programos meniu eilute. Meniu atidarę, neatleiskite pelytės myg​tuk​o tol, kol neparenkate kurios nors komandos iš meniu sąrašo. Meniu atidarymui naudojate pu​sę spustelėjimo – tik nuspaudžiate, neatleidžiate. Jeigu atleisite, meniu užsidarys.
a. Spalvotas obuoliukas – viršutiniame kairiame meniu eilutės kampe. Kai atidarote šį meniu, matote ilgą komandų sąrašą, tai į​vai​​rūs nustatymai. Kelis jų aptarsime:

i. Calculator – mažas skaičiuotuvas. Kai norite atlikti paprastus aritmetinius apskai​čia​vimus, galite išsikviesti šią programėlę ir atlikti apskaičiavimus.

ii. Chooser – spausdintuvo parinkimui. Jeigu prie jūsų kompiuterio prijungtas tik vienas spaus​​dintuvas, dažniausiai nereikės nieko daryti. Jeigu keli, čia nurodote, kurį norite nau​doti.

iii. Control panels – ekrano išvaizdos ir kiti nustatymai. Aptarsime tuos, kuriuos galite be di​de​lio kompiuterių mokslo patys nustatyti. Kitus geriau palikti kompiuterių žinovui.

(1) Appearance – ekrano išvaizda. Galite pasirinkti langelių rėmelių ir parinkto teksto spal​vas. Galite nustatyti, kad būtų uždaromi langeliai du kartus spustelėjus ant ant​raš​tės ruo​že​lio ir kad garsas suskambėtų, kai langelis užsidaro.

(2) Date and Time – data ir laikas. Čia galite nustatyti datą ir laiką, pakeisti datos ar lai​ko for​​matą. Galite nurodyti, kad skambutis paženklintų valandas, valandų ket​ver​čius ar pus​​valan​džius.

(3) Keyboard – klaviatūra. Galite nustatyti, kokių kalbų raidynus naudosite, kaip greitai kar​tosis raidė, kai ilgiau palaikote nuspaudę tą patį klavišą.

(4) Mouse – pelytė. Galite nustatyti, kaip greitai keliauja rodyklėlė ekrane ir kaip greitai dvi​​gu​bas mygtuko paspaudimas turi būti įvykdytas.

(5) Text – tekstas. Čia nustatote, kokia šriftų rūšis bus naudojama ir pagal kokios kalbos tai​​sy​kles tvarkyti sąrašus abėcėlės tvarka.

(6) Views – rodymas. Jeigu norite, kad jūsų kompiuteris truputį greičiau veiktų, atlikite šiuos nustatymus: Font for views: nustatykite Geneva; dydis – 9. Icon Views – pa​žy​mėkite tik Straight grid. List Views - nustatykite smulkiausią paveikslėlių pa​sirinkimą, nepaženklinkite Calculate folder sizes, bet paženklinkite Show disk info in header. Iš kitų pasirinkimų, paženklinkite Show size, Show kind ir Show date. 

iv. Find File – atrasti bylą. Parinkus šią komandą galite nustatyti, Find items – kur ieškoti (on all disks – visuose prijungtuose diskuose; all local disks – vidiniuose diskuose; on the desktop – ant darbo lauko), ko ieškoti (name – pavadinimo; size – dydžio; kind – rūšies, ir t.t.), kuris (contains – turi; starts with – prasideda; ends with – užsibaigia; is – yra; is not – nėra; does not contain – neturi), ir baltame laukelyje įvedate paieškos žodį ar skaičių. Viską nustatę paspaudžiate Find mygtuką.

v. Graphic calculator – grafinis skaičiuotuvas. Įvedus lygtį nubrėžia grafiką. Uždaryti rei​kia iš File meniu parenkant Quit.

vi. Key caps – klaviatūros paveikslėlis, kurį galite naudoti šriftų peržiūrai. 
(1) Iš File meniu parinkite šriftą, kurį norite panagrinėti ir paveikslėlyje ant klavišų atsiras to šrifto mažosios raidės. 

(2) Paspaudę Caps Lock klavišą, matysite visas to šrifto didžiąsias raides. 

(3) Paspaudę Option klavišą galite per​žiūrėti simbolius, kuriuos įvedate spausdami Option klavišą su kuriuo nors raidės klavišu. 

vii. Specialūs simboliai, kurie neparodyti klaviatūroje pasirodo čia. Nuspauskite Options kla​vi​šą – matysite tuos simbolius, kurie yra parinkto šrifto sekoje. Tuos simbolius galite spaus​dinti laikydami nuspaudę Options klavišą kai spaudžiate simbolio klavišą.

viii. Note pad – teksto redaktorius užrašams – labai paprastas. Visi užrašėliai išsaugojami vie​no​je byloje. Turi Find komandą, kuri padeda atrasti norimą užrašėlį.

ix. Scrapbook – leidžia greitai peržiūrai išsaugoti paveikslus, nuotraukas, garso bylas, ir t.t. 

x. Recent applications – nesenai naudotų programų sąrašas.

xi. Recent documents – nesenai įrašytų dokumentų sąrašas.

xii. Simple sound – nustatymas garsų, kuriuos naudoja programos uždarymui, darbo su kom​piu​te​riu klaidos paryškinimui ir t.t.

b. File meniu – bylų tvarkymo komandos.

i. New folder – naujas aplankas. Kai norite surūšiuoti savo bylas, galite paruošti kelis ap​lan​kus, į kuriuos sudėsite specialių rūšių dokumentus. Parinkus šią komandą, ant darbo lauko ar​ba atidarytame veikliame aplanko lange atsiranda aplanko piktograma su parau​do​navusiu pa​va​di​ni​mu. Kol jis raudonas galite įvesti savo pavadinimą.

ii. Open – atidaro parinktos piktogramos langą arba programą. Jeigu parinkta piktograma nu​ro​do dokumentą, programa, kuri buvo naudota dokumentui sukurti, turi būti įdiegta pa​grin​di​niame diske. Jeigu jos nėra, pasirodys pranešimas, kad negali atidaryti to dokumento.

iii. Print – jeigu atidarytas langas yra dokumentas, jį atspausdina.

iv. Close Window – uždaro langą. Jeigu laikote nuspaudę Option klavišą kai parenkate šią ko​man​dą, galite uždaryti visus atidarytus langus iš karto.

v. Get Info – gauti informacijos apie parinktą piktogramą. Jeigu dokumentas, nurodo do​ku​men​to dydį, jeigu aplankas – kiek bylų jame yra ir kiek jie vietos užima. Taip pat nurodo, ka​da parikta byla ar aplankas sukurti, kada redaguoti.

vi. Label – etiketė. Jeigu norite įpatingai atkreipti dėmesį į kirią nors bylą, ši komanda lei​džia jums pakeisti piktogramos spalvą. 

vii. Sharing – dalinimasis. Leidžia nustatyti, kas gali bylą naudoti jeigu kompiuteris yra tinkle. Atsidaro pasikalbėjimo langelis, kuris jums nurodo, ką reikia nustatyti.

viii. Duplicate – padaro bylos kopiją, prie bylos pavadinimo prideda žodį Copy.
ix. Make Alias – padaro bylos piktogramos kopiją su nuoroda, kur byla yra padėta.

x. Put Away – padėti atgal. 

(1) Sugrąžina paženklintas piktogramas nuo darbo lauko į tuos aplankus, iš kurių jos buvo paimtos. 

(2) Išmeta paženklintą diskelį iš diskasukio ir panaikina diskelio piktogramą.

xi. Find – atrasti. Iškviečia tą patį langelį kaip Find File iš obuoliuko meniu.

xii. Show Original – parodyk originalą. Atskleidžia to aplanko langą, iš kurio buvo paimta piktograma. Ši komanda išblukusi, kai parinkta piktograma yra originali byla, ne nuoroda.

xiii.  Page setup – atidaro spausdintuvo langą, kuriame galima nustatyti popierio dydį, orien​ta​ciją, spausdintuvą, ir t.t.

xiv. Print Desktop – atspausdina viską, ką ekrane matote be meniu eilutės. Jeigu ekrane ati​darytas koks nors langas, komanda pasikeičia į Print Window ir atspausdina viską, kas lange yra, net ir tai, ką turėtumėte slenkamąją juostele pasiekti.

c. Edit meniu – bylų koregavimui. Daugiausia komandų susiję su mainų lentele (dabar vadinamu iškarpų krepšėliu) (Clipboard). Mainų lentelėje tetelpa tik vieno objekto kopija. Kai ką kitą nukopijuojate arba iškerpate, pirmasis objektas dingsta.

i. Undo – atšaukti. Kai kurie veiksmai yra atšaukiami. Jeigu padarėte ne tai, ką norėjote, patikrinkite iš Edit meniu ar Undo komanda išryškinta. Jeigu taip – galite veiksmą atšaukti. Atšaukia tik vieną (paskutinį) veiksmą.

ii. Cut – iškirpti. Teveikia kai teksto laukelis yra veiklus. Jeigu norite pakeisti piktogramos pa​va​dinimą, kai parenkate nenorimą tekstą, galite jį iškirpti ir padėti mainų lentelėje. Vėliau iš mainų lentelės galite tą tekstą paiimti ir su Paste komanda į kitą teksto laukelį įklijuoti. Jeigu paprastai ištrinate, ir tuoj pat neduodate komandos Undo, tas tekstas dingsta, jau jo klijuoti negalite.

iii. Copy – nukopijuoti. Teveikia su tekstu. Nukopijuoja parinktą tekstą ir jį padeda mainų lentelėje. Vėliau galite tą tekstą kur nors kitur padėti panaudodami Paste komandą. Jeigu parinktas objektas piktograma, nukopijuoja tos piktogramos pavadinimą.

iv. Paste – klijuoti. Iš mainų lentelės paima objektą ir įklijuoja tame lange, kuris veiklusis.

v. Clear – ištrina parinktą tekstą, bet jo nepadeda į mainų lentelę.

vi. Select all – parenka viską, kas ant darbo lauko arba kas veikliajame lange.

vii. Show Clipboard – parodyk mainų lentelę. 

d. View meniu – ekrano dalių išvaizdos ir išdėstymo pakeitimui.

i. As icons – piktogramos – taip, kaip matote paveiksle šios dalies pradžioje.

ii. As buttons – mygtukai – visi paveikslėliai ant kvadratėlių, kurie atrodo kaip mygtukai.

iii. As list – sąrašas – šis pasirinkimas veiklus, kai atidarytas koks nors aplankas. 

(1) Sąraše matote mažytę bylos piktogramą, bylos pavadinimą, bylos redagavimo datą, dydį ir rūšį (rūšis nurodo, su kokia programa sukurtas dokumentas).

(2) Kai nustatote aplanko langą šiuo vaizdu, priekyje kiekvieno vidinio aplanko yra tri​kam​pėlis. Paspaudę trikampėlį matote sąrašą bylų, kurios tame aplanke padėtos. Taip atsi​daro tik vienas langas, nereikia kelių langų atidaryti jeigu byla randasi kelių aplankų gilumoje.

iv. As window – matote langus taip, kaip parodyta paveiksle šios dalies pradžioje.

v. As pop–up window – langas atsidaro darbo lauko apatiniame kairiame kampe, ir nurodo, iš kokio katalogo tas aplankas paimtas.

vi. Clean up – sutvarkyti. Jeigu piktogramos sugrūstos taip, kad viena uždengia kitą, pertvarko, kad visos gerai matytųsi.

vii. Arrange – surūšiuoti pagal: Name – vardą; Date created – bylos sukūrimo datą; Date modified – bylos redagavimo datą; Size – dydį; Kind – rūšį; Label – spalvą. 

viii. View options – dar keli nustatymai. Parinkus šią komandą, pasirodo pasikalbėjimo langelis, kuriame dar galite nustatyti kaip pertvarkyti piktogramas: None – jokio nustatymo, leidžia jums bet kur jas padėti; Always snap to grid – pagal nubrėžtą lentelę; Keep arranged – pagal nurodytą organizuotę (pasirinkimai surašyti Arrange koman​do​je). Čia galite nurodyti, kokio dydžio piktogramos turėtų būti.

e. Special meniu – specialiems darbams atlikti.

i. Clean up Desktop – sutvarkyti darbo lauką. Ta pati komanda, kaip iš View meniu. Jeigu koks nors langas atidarytas, šios komandos nesimato.

ii. Empty Trash – ištuštinti šiukšlių dėžę. Parinkus šią komandą, atsidaro pranešimo langas, kuris nurodo, kiek bylų yra dėžėje, kiek jos vietos užima ir klausia, ar tikrai jas panaikinti. Jeigu paspaudžiate OK, jau jokiu būdu nebesusigrąžinsite tų bylų, kurios ten bu​vo padėtos. Jeigu netikri, kad visos bylos nereikalingos, pirma paspauskite Can​cel, paskui atidarykite šiukšlių dėžės langą ir patikrinkite. 

iii. Eject – įšimti diskelį iš diskasukio. Kitas būdas – nunešti diskelio piktogramą ir padėti ją ant šiukšlių dėžės, taip kaip išmetate nereikalingas bylas.

iv. Erase disk – ištuštinti diskelį ir naujai paruošti įrašymui.

v. Restart – perkrauti kompiuterį – kai kokia nors komanda negerai veikia ir nerandate išeities, kartais padeda perkrauti kompiuterį, kad klaida dingtų.

vi. Shut Down – visuomet išjungiate kompiuterį su šia komanda. NIEKADA negalima tik mygtuką paspausti.

f. Help meniu – pagalba angliškai.

i. About Help – paaiškina, kaip Help naudoti.

ii. Show baloons – jeigu ši komanda parinkta, kai pelytės rodyklėlė sustoja ant kokios nors komandos, pasirodo pra​ne​ši​mėlis, kuris paaiškina, ką ta komanda daro.

iii. Help – iškviečia pasikalbėjimo langelį, kuriame galite paieškoti reikiamo žinyno pa​gal turinį arba pagal raktinį žodį.

g. Piktograma meniu eilutės dešinėjė – ten paslėptas veikliųjų programų sąrašas. Viršutiniame deši​nia​jame kampe, meniu eilutės gale visuomet matysite veikliosios programos piktogramą. Kai paspaudžiate pelytės mygtuką ant tos piktogramos, atsidaro meniu su keliomis koman​do​mis.

i. Hide mmm – kur mmm yra veiklioji programa. Jeigu parenkate šią komandą, veiklioji prog​rama dingsta iš darbo lauko, ji paslepiama bet neužsidaro. Kad ją susigrąžinti, rei​kia spustelėti pelyte ant išblukusios programos piktogramos.

ii. Hide others – paslėpti kitas, neveiklias, bet kompiuterio atmintin įkeltas programas. Ši ko​manda paslepia visas kitas programas, kurios dar atidarytos ir yra darbo lauke. Jas su​sigrąžinate taip pat, kaip veikliąją programą.

iii. Show all – parodyti visas. Visas paslėptas programas iškelia ant darbo lauko.

iv. Toliau – sąrašas visų programų, įkeltų į kompiuterio atmintį. Ant atitinkamos prog​ra​mos pavadinimo paspaudus, padarote tą programą veikliąja. Kitas būdas sukeisti prog​ra​​mas, tai spustelėti pelyte ant norimos programos lango. Šis sąrašas naudingas, kai no​ri​​mos programos lango nematote ekrane, nes jis kitos programos langu uždengtas. Šia​me sąraše visuomet turi būti Finder. Ši programa automatiškai įsikelia kartu su ope​ra​ty​vine sistema. Ji būtina sistemos dalis.

Kaip formatuoti arba ištrinti diskelius
 
Jeigu diskelis yra naujas ir formatuotas, nesvarbu ar del Mac ar del PC, nėra būtinas jo for​ma​​ta​vi​mas. Jeigu diskelis formatuotas PC formatu, pirmą kartą, kai įrašysite bylą Mac kom​piu​te​riu, jis įves dvi reikiamas bylas, kurios padeda Mac kompiuteriui skaityti kitas bylas. Jos yra Re​source.frk ir Trash aplankai. Retkarčiais atsiranda ir kitokių pagelbinių bylų. Jos daug vietos ne​už​ima ir jų ištrinti nereikia.

Jeigu diskelyje yra senų, nereikalingų bylų, galite viską šiuo metodu ištrinti. Jeigu naujas dis​ke​lis bet norite, kad jis turėtų pavadinimą, turite diskelį formatuoti. 

1. Iš Special meniu parinkite komandą Erase Disk. 

2. Atsidarys pasikalbėjimo langelis ir klaus, kaip diskelį pavadinti. Įveskite diskelio pavadinimą. Geriau bylų ir diskelių pavadinimuose nenaudoti lietuviškų raidžių, naudokite tik lotyniškas.

3. Paspauskite Erase mygtuką.

4. Kol dirba diskasukis, girdėsite garsus, kai garsai nustos, darbas baigtas. Galite diskelį išimti ar​ba jį naudoti bylų išsaugojimui.

Kaip susikurti naują aplanką (katalogą)

1. Atidarykite to aplanko ar disko langą, kuriame norite naują aplanką padėti.

2. Iš File meniu parinkite komandą New Folder. Naujo aplanko piktograma pasirodys tame lan​ge, kuris yra veiklusis. Jeigu nėra veiklaus lango, aplanko piktograma atsiras darbo lauke.
3. Kol dar aplanko pavadinimas raudonas, įveskite norimą aplanko pavadinimą (sakykim Aman​dos bylos) ir paspauskite Return.

4. Šią komandą galite įvykdyti paspausdami spartųjį klavišą: ( + N.

Kaip kopijuoti bylas iš diskelio į diskelį

1. Darbo lauke susikurkite naują katalogą. Sakykim, kad jį pavadinsite Laikinos bylos. 

2. Paruoškite naują diskelį.

3. Įdėkite originalų diskelį į diskasukį ir, pasirodžius diskelio piktogramai, atidarykite diskelio lan​gą.

4. Iš Edit meniu parinkite komandą Select All. Visos bylos, kurios yra diskelyje taps parinktos.

5. Paimkite už vienos bylos ir visas parinktas bylas nuneškite ant naujai paruošto aplanko pik​to​gra​mos taip, kad rodyklėlės smailiagalis būtų ant paveikslėlio. Paleiskite pelytės mygtuką. Vi​sos bylos, kurios yra diskelyje bus nukopijuotos į jūsų paruoštą aplanką.

6. Iš Special meniu parinkite komandą Eject Disk. Diskelis išlys iš diskasukio ir galėsite jį išimti.

7. Įdėkite naująjį diskelį į diskasukį. 

8. Spustelėkite pleytės mygtuką du kartus ant Laikinos bylos aplanko, kad katalogo langas atsi​da​ry​tų. Iš Edit meniu parinkite komandą Select All.

9. Paėmę už vienos parinktos bylos, visas bylas nuneškite ant diskelio piktogramos taip, kad ro​dyk​lė​lės smailiagalis būtų ant paveikslėlio ir atleiskite mygtuką. Pasirodys pranešimo lan​ge​lis, kuriame rodys, kiek darbo atlikta. Kai viskas bus nukopijuota, langelis užsidarys ir galėsite, parinkę komandą Eject Disk, išimti diskelį iš diskasukio.

10. Laikinos bylos aplanką su visomis bylomis galite išmesti į šiukšlių dėžę.

Kaip kopijuoti arba pernešti bylas iš aplanko į aplanką

1. Atidarykite aplanką, kuriame yra originali byla.

2. Žiūrėkite, kad matytųsi tas aplankas, į kurį norite bylą nukopijuoti arba perkelti. Šis aplankas, į kurį dėsite bylą, gali būti atidarytas arba uždarytas.

3. Jeigu bylą norite perkelti, paimkite ir nuneškite ją ant reikiamo aplanko taip, kas pelytės rodyk​lė​lės smailiagalis būtų ant paveikslėlio arba atidarytame aplanko lange ir ten paleiskite. Byla dings iš pirmojo aplanko, o atsiras antrame aplanke. Kad perkeltų iš vieno aplanko į kitą, abu aplankai turi būti tame pačiame diske. Jeigu vienas aplankas kietame diske o kitas – diskelyje, toks pikto​gra​mos pernešimas tik nukopijuoja bylą. 
4. Jeigu bylą norite kopijuoti, taip, kad abiejuose aplankuose būtų ta pati byla, kol nešate bylą iš vieno aplanko į kitą laikykite nuspaudę Option klavišą. Kai kopijavimas prasidės, pasirodys pra​ne​šimo langelis ir rodys, kiek darbo jau atlikta. Kai užsidarys langelis matysite tą pačią bylą abie​juo​se aplankuose.

Kaip paruošti greito išsikvietimo piktogramą

1. Atidarykite aplanką, kuriame yra originali byla.
2. Iš File meniu parinkite komandą Make Alias. Atsiras tokia pati piktograma, kaip originalioji, tik pavadinimas turės pridėtą žodį Alias.
3. Šią naują piktogramą išneškite iš aplanko ir padėkite ant darbo lauko.
4. Kai norite atidaryti programą, kurios piktogramą taip padėjote ant darbo lauko, tereikia tik du kar​tus pelyte spustelėti ant tos piktogramos. Daugiau nebereikės atidarinėti aplankų, kad atras​tu​mė​te, kur yra originali paleidžiamoji byla.
5. Taip galite sukurti greito išsikvietimo piktogramas ne tik programom bet ir jūsų kuriamiems do​ku​men​tams. Jeigu ilgesnį laiką dirbsite su kokiu nors dokumentu ir jis įvestas kietame diske, ap​si​mo​ka tokio dokumento piktogramą pasidėti ten, kur ji greitai prieinama, kai norite su ja dirbti. Dokumentams, kuriuos įrašote diskelyje, nekurkite greito išsikvietimo piktogramų ant darbo sta​lo. Jeigu užmiršite diskelį įdėti ir mėginsite atidaryti dokumentą spausdami ant piktogramos, bus bėdų.
Patarimai, “Kai kas nors sutrinka”

Ką daryti kai užstringa kompiuteris


Kompiuteris kartais užstringa, ir nieko nebegalite padaryti. Kartais tik viena veikli prog​ra​ma už​stringa, kartais Finder nebeveikia, kartais yra didesnė bėda. Kartais tik kokia nors funkcija ne​​be​vei​kia, kai anksčiau gerai veikė. Tokiais atvėjais nėra gerai išjungti kompiuterį pa​spau​dus mai​​ti​ni​mo (Po​wer) mygtuką. Geriau perkrauti kompiuterį sekant šiuos žingsnius:

1. Paspauskite tris klavišus taip: nuspauskite ir laikykite nuspaudę ( + Option klavišus kol spau​džia​te ESC klavišą. Jeigu tik veiklioji programa užstrigusi, atsidarys pasikalbėjimo langelis ku​ria​me pa​ženk​linkite Force Quit. Jeigu užsidaro veiklioji programa ir kitos veikia, išsaugokite savo bylas, už​da​rykite atidarytas programas ir tada perkraukite kompiuterį naudodami vieną iš toliau nurodytų me​todų. Nors išjungėte tą programą, kuri sukėlė bėdą, visvien reikia perkrauti operatyvinę prog​ra​mą. Ta su​kelta bėda gali dar užsilikti ir vėl kompiuteris užstrigs.

2. Atlikite šį perkrovimą: ( + Option + Power ON klavišą. Jeigu pirmas žingsnis veikė, šis per​kro​vi​mas panaikins visas įsivėlusias bėdas. Jeigu pirmas neverikė, šis perkraus kompiuterį, bet jūs pra​ra​si​te visas neįrašytas bylas. 

3. Jeigu antras žingsnis neveikia, perkraukite kompiuterį paspausdami Restart mygtuką, kurį rasite ne​to​li maitinimo (Power) mygtuko. Ne visi kompiuteriai turi tokį mygtuką.

4. Jeigu pirmieji žingsniai neveikė, išjunkite kompiuterį paspausdami maitinimo (Power) mygtuką. Palaukite bent 10 sekundžių ir tik tada vėl įjunkite kompiuterį.

Pasikalbėjimo langelis neužsidaro

Kai norite atidaryti bylą, kuri yra diskelyje, bet užmirštate įdėti diskelį, pasirodo pasikal​bė​ji​mo langelis, kuris prašo atitinkamo diskelio. Šis langelis neturi nei Close, nei Cancel nei jokio kito mygtuko. Neturi nei uždarymo kvadratėlio vardo eilutėje. Jeigu neturite reikalingo diskelio, vienin​te​lis būdas šį langelį uždaryti tai šis: paspauskite spartųjį klavišą: ( ir taško klavišą. 

Disk Tools diskelis


Šis diskelis yra labai naudingas, kai kompiuteris pradeda šlubuoti. Jeigu ekrane matosi netin​ka​mos piktogramos, jeigu daug pamažiau pasikrauna negu normaliai, jeigu kelis kartus reikėjo išjungti Power mygtuku, ne per Special ( Shut Down, jeigu dažnai užstringa programos, jeigu matote paveikslėlį su mirksinčiu klaustuku, gali būti, kad dvi paslėptos bylos, kurios vadinasi Desktop DF ir Desktop DB yra sutrikę. Šis diskelis jums padės tokių bėdų išvengti arba jas panaikinti. Jeigu šio diskelio programėlės ne​sutvarko bėdos, reikia kreiptis į meis​trą, kad kompiuterį sutvarkytų. Visuomet turėkite bent dvi Disk Tools diskelio kopijas, vieną darbui, kitą atsargai. Jeigu kompiuteris nepasibunda, kai šis diskelis įdė​tas, tam yra dvi priežastys: diskelis sutrikęs arba kompiuteriui reikia meistro pagalbos. Pirma pa​mė​gin​kite paleisti su kitu Disk Tools diskeliu, tai pigesnis būdas išsikapstyti iš bėdos.

1. Rebuild the desktop – tai programėlė, kuri pertvarko tas dvi paslėptas bylas. Ją naudojate taip:

a. Išjunkite kompiuterį ir įdėkite Disk Tools diskelį į diskasukį. 
[image: image2.png]Are you sure you want to rebuild the
desktop file on the "Macintosh HD"?
Comments in info windows will be lost.





b. Įjunkite kompiuterį ir tik pradėjus skaityti iš diskelio kartu nuspauskite ir laikykite nuspaudę ( ir Option mygtukus, kol pasirodo šis prane​ši​mas:

c. Paspauskite OK mygtuką.
d. Pasirodys termometro langelis ir pradės dis​​kas veikti. Kai užbaigs darbą, vėl pasirodys šis prane​ši​mas, tik vietoj “Macintosh HD” bus “Disk Tools”. Šį kartą paspauskite Can​​cel mygtuką. 
e. Išimkite Disk Tools diskelį iš diskasukio ir išjunkite kompiuterį.
f. Palaukite 10 sekundžių ir vėl įjunkite kompiuterį. Turėtų viskas geriau veikti. 
2. Disk First Aid – jeigu bėda nesusitvarkė atlikus Rebuild the desktop, tada sekite šias ins​truk​ci​jas. Daug kompiuterio tvarkymo bylų yra sudėta kitose programos dalyse ir kartais tos by​los sutrin​ka. Tada reikia disko greitosios pagalbos, Disk First Aid programėlės. Šį kartą atlikite dar​bą taip:

a. Išjunkite kompiuterį, jeigu tai dar nepadaryta. 

b. Įdėkite Disk Tools diskelį į diskasukį ir leiskite jam pasikrauti.

c. Atsidariusiame pasikalbėjimo langelyje spustelėkite du kartus ant greitosios pagalbos sunkvežimio – Disk First Aid. 

d. Atsidariusiame langelyje spustelėkite pelyte ant Macintosh HD, paskui ant Repair mygtuko.

e. Diskas pradės veikti ir po kiek laiko pasirodys pranešimas dešiniame pasikalbėjimo langelio šone, šalia mygtukų. Apačioje visų įrašų turėtų būti toks sakinys: The volume „Macintosh HD“ seems to be OK – reiškia, viskas tvarkoj.

f. Jeigu viskas gerai, išimkite Disk Tools diskelį ir išjunkite kompiuterį.

g. Palaukę 10 sekundžių vėl įjunkite kompiuterį. Jeigu buvo OK, turėtų viskas gerai veikti.

3. Apple HD SC Setup – (ATSARGIAI). Jeigu pirmi du procesai neveikė, ir jūsų kietas diskas yra originalus diskas (Apple bendrovės diskas), dar galite šias instrukcijas atlikti. Čia iš naujo pakrau​na kieto disko instaliacijos programėles.

a. Išjunkite kompiuterį, jeigu tai dar nepadaryta.

b. Įdėkite Disk Tools diskelį į diskasukį ir leiskite jam pasikrauti.

c. Pasikalbėjimo langelyje spustelėkite du kartus ant šio įrašu: Apple HD SC Setup.
d. Atsidariusiame langelyje paspauskite Update mygtuką. NIEKADA, NIEKADA nespauskite Initialize mygtuko, nes tai išvalys viską, kad yra diske ir nieko nebeturėsite. Aišku, dar pora kartų paklausia, ar tikrai norite tai padaryti, bet per neapsižiūrėjimą arba anglų kalbos neži​no​ji​mą galite kartais sau didelę bėdą padaryti.

e. Truputį padirbės diskas ir matysite šį pranešimą: „Driver updates successfully completed.“
f. Išimkite diskelį, išjunkite kompiuterį, ir po 10 sekundžių vėl įjunkite. Gal jau viskas susitvar​kė.

4. Jeigu garso, monitoriaus arba Chooser parinkimai neišsaugojami, kai išjungiate kompiuterį ir turite iš naujo nustatymus atlikti, kas nors sutriko PRAM atmintinėje. Tai sutvarkote taip:

a. Kai įjungiate kompiuterį nuspauskite 4 klavišus iš karto: ( + Option + P + R ir laikykite kol iš naujo pradeda pasikrauti kompiuteris. Matysite Mac šypsniuką arba mirksintį klaustuką, po kelių sekundžių jie dings ir iš naujo pradės krautis kompiuteris. Atleiskite klavišus.  Gali būti, kad garso, monitoriaus ir spaudintuvo nustatymų nebereikės kiekvieną kartą įvesti.
Jeigu turite klausimų ar patarimų, galite kreiptis į Amandą Muliolienę šiuo elektroninio pašto adresu: amanda@applequest.org
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