Kid Pix pamokos

   Redaguota 2004.04.05

Kid Pix – piešimo ir filmukų kūrimo programa
Kiekviena Kid Pix paketo programėlė leidžia jums kitaip apipavidalinti savo kūrybinį darbą. Ši programa paruošta vaikams nuo 2-jų iki 92-jų metų amžiaus. Instaliacijos kompakte yra sukaupta daug paveikslų, projektų pavyzdžių, garsų ir filmukų.  Kartais prašo instaliacijos kompaktą įdėti.
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Picker screen – Pradinis langas
Pradinis pasirinkčių langas leidžia jums pasi​rink​​ti vieną iš šių šešių programėlių:

1. Kid Pix – piešimo programa, panaši į Win​dows Paint, bet tu​ri daugiau ir kito​kių įrankių ir įvai​ro​vių.

2. Moopies – leidžia paruošti judan​čius pa​veikslėlius.
3. Stampimator – leidžia paruošti sce​ninius vaizdus su judančiais pa​veiks​lėliais.
4. Digital Puppets – marionetės, ku​rias kon​troliuojate klaviatūros pagal​ba.

5. SlideShow – galite sudėti byleles, paruoštas aukščiau suminėtų programėlių pagalba, į vieną skaitmeninį filmuką.
6. Wachy TV – galite žiūrėti skaitmeninius filmukus kuriuos paruošėte naudodami SlideShow.
Jeigu neturite instaliacijos kompakto, kai kurie veiksmai neprieinami.
Picker Screen menius:  File: New – naujas projektas, Exit – užbaigti darbą. Goodies – Small Kids Mode/Show Menus – nustato mažesnį komandų pasirinkimą mažiausiems vaikams, Turn tool sounds on/off – įjungti/išjugti įrankių garsus.
Kid Pix – piešimo programa
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Kid Pix Meniu komandos

1. File – čia randate komandas, kurios tvarko visą bylą: New – naujas projektas, Open a Picture – atidaryti  paveikslą paruoštą su šia programa (*.pict), Import a Graphic – įkelti kitur paruoštą paveikslėlį (*.pict, *.jpg, arba *.gif), Save a picture – įrašyti paveikslą (įrašo *.pict formatu), Export a graphic – įrašyti pa​veiks​lėlį kitu formatu (*.jpg, arba *.gif), Print – spaus​dinti, ir Return to Picker - grįžimas į pradinį langą. 
2. Edit – čia randate paveikslo redagavimo komandas: Undo – anuliuoti paskutinį veiksmą (tik vieną), Cut – iškirtpti parinktą plotą, Copy – kopijuoti parinktą plotą, Paste – klijuoti parinktą plotą, Clear – viską ištrinti.
3. Toolbox – čia galite parinkti komandą, kuri nustato, su kuriuo specialiu įrankiu norite dirbti: Edit a Stamp – redaguoti antspaudą, Alphabet Text – įvesti naujas raides, skaičius arba simbolius, kuriuos norite naudoti paveiksle, Turn Tool Sounds Off/On – nutildyti ar įjungti įrankių ir spalvų garsus, Switch to Spanish/Cambiar al inglés – keisti kalbą iš anglų į ispanų ir atgal, Paint Text to Background – įpiešti teksto dėžutę į foną. Tai padarius, teksto redaguoti nebegalite ir jo neskaitys garso programa.
4. Goodies – čia galite pasirinkti įvairių piešimo priemonių: Pick a Stamp Set – pasirinkti antspaudų rinkinį, Pick Hidden Pictures – įvedate paveikslėlius, kurie pasirodo tik kai specialiai juos trinate, Pick a DrawMe – patarimai, ką piešti (angliškai arba ispaniškai), Pick a ColorMe – pasirinkti paveikslėlį, kurį norite spalvinti, Pick More Pictures – pasirinkti daugiau paveikslėlių, Record Sound – rekorduoti garsą (reikia prijungti skaitmeninį mikrofoną), Play Sound – groti, Pick a Movie – pasirinkti filmuką, Play Movie – rodyti filmuką.
5. Speech – naudojate, kai norite kalbą tvarkyti: Read Text Aloud – skaityti tekstą balsiai, Pick a Voice – pasisrinkti balsą, How to Pronounce – kaip ištarti.

Piešimo ir tapymo įrankiai


Įrankių dėžutė ir spalvų paletė – kairėje ekrano pusėje. Yra 112 spalvų. Naudojate paletės  rodyklėles į kairę ir dešinę pamatyti daugiau spalvų. Ekrano apačioje įrankio pasirinkčių dėžutė. Kokias pasirinktis matote priklauso nuo parinkto įrankio ir nuo to įrankio pasirinkčių dėžutės, jie keičiasi su naujo įrankio pasirinkimu arba rodyklėlių paspaudimu. Kai norite su įrankiu dirbti, spragtelite ant jo ir tada pasirenkate spalvą bei kitas įvairoves.
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 Wacky pencil – įpatingas pieštukas – laisvam piešimui. Pasirenkate šį įrankį, kai norite ką nors patys nupiešti. Šis įrankis turi įvairių pritaikymų. Du pagrindiniai pasirinkimai:  apvalus arba kvadratinis, galite pasirinkiti pieštuko linijos storumą, raštą, spalvą. Tint (pliuso) pasirinktis leidžia spalvinti dalinai permatomai, nepaslepiant piešinio linijų. Mystery (klaustuko) pasirinktis leidžia išgauti vaivorykštės efektą. 
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 Line – tiesės įrankis, jeigu norite piešti kamput, nuspauskite Shift klavišą. Galite pasirinkiti linijos storumą, raštą, spalvą. Mystery pasirinkimas įveda staigmeną.
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 Rectangle – piešiate stačiakampius. Galite pasirinkti užpildą iš spalvų ar įrankio pasirinkčių dėžutės. Mystery pasirinktis nudažo stačiakampį vaivorikštės spalvomis. Jei laikote nuspaudę Control klavišą piešiate stačiakampį be rėmelių. Jei laikote nuspaudę Shift klavišą, piešiate kvadratą. Jeigu norite storesnio rėmelio – laikykite nuspaudč Option klavišą, o storiausią rėmelį gaunate, kai nuspaudžiate Option ir (Command klavišus. 
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 Oval – piešiate įvairius ovalus. Nuspaudus Option ir (Command klavišus, piešiasi ovalas be rėmelių. Kai laikote nuspaudę Shift klavišą, piešiasi apskritimas. Jeigu laikote Option klavišą, piešiasi apskritimas su storesniu rėmeliu.
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 Wacky brush – įpatingas teptukas – piešia pasirinktą paveisklėlį. Pasirenkate paveikslėlį iš apatinės pasirinkčių dėžutės. Pirma pasirenkate šį įrankį, paskui paveikslėlį iš pasirinkčių dėžutės, o paskiausiai nurodote kur jį patė  Pirma pasirenkate šį įrankį, paskui paveikslėlį iš pasirinkčių dėžutės, o paskiausiai nurodote kur jį padėti paspausdami vieną kartą pelytės mygtuku toje vietoje. Jeigu laikote nuspaudę pelytės mygtuką ir tempiate, išgaunate keistus ir nustabius efektus.
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 Paint can – dažų piltuvėlis. Pasirenkate spalvą ar raštą iš pasirinkčių dėžutės ir nuspalvinate uždarą lauką tomis spalvomis.
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 Electric mixer – elektrinis maišytuvas. Kai kurie efektai išgaunami vienu pelytės spragtelėjimu, kiti – kai ilgiau palaikote nuspaudę pelytės mygtuką, dar kiti – kai spaudžiate vieną iš šių klavišų ar jų kombinaciją:  Shift, Control, Option ir/ar (Command.
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 Eraser – trintukas. Yra dviejų rūšių trintukai:  pirmi keturi – trina, kaip paprasti trintukai, kiti – išrina viską, ką esate nupiešę. Jeigu pasirenkate Mystery – trinate savo paveikslą, bet apa​čio​je atskleidžiate paslėptą paveikslą. Paslėptus paveikslaus galite pasirinkti su Pick Hidden Pic​ture komanda iš Goodies meniu. 
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 Talking Alphabet Stamps – parenkate raides, skaičius ir skyrybos ženklus, kuriuos norite įvesti į savo paveikslą. Kai parenkate tą ženklelį iš pasirinkčių juostos, jis pasako savo vardą.
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 Typewriter – rašomoji mašimėlė leidžia įvesti tekstą virš paveikslėlio, neišgadinant paveikslėlio. Galite įvestą tekstą redaguoti, pasiklausyti, kaip jis skaitomas balsu, pernešti tekstą į kitą vietą, pakeisti dydį, formą, piešti po tekstu jo neištrinant.
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  Rubber Stamps – pasirinkę paveikslėlį iš antspaudų pasirinkčių dėžutėje galite jį įkelti į sa​vo piešinį. Jeigu laikote Shift, Option, arba abu klavišus kartu, galite didinti antspaudą. Jeigu sprag​telite du kartus ant antspaudos pasirinkčių juostoje, galite ją redaguoti. Atsidarys Edit a Stamp langelis. Čia galite antspaudą pasukti 900 kampu (Rotate), arba apversti iš dešinės į kairę (Flip).
12. [image: image12.jpg]


 Moving van – perkėlimo sunkvežimis -  parinkus šį įrankį, pasirinkčių dėžutėje matysite įvairių dydžių ir formų plotus. Turite dviejų rūšių sunkvežimukus. 
a. Vieni jau paruošto dydžio ir formos. Pasirinkite tą dydį ir formą, kurios jums reikia, pasta​tykite sunkvežimį ant to ploto savo paveikslėlyje, kurį norite kitur padėti, nuspauskite pe​ly​tės mygtuką ir tempkite į naują vietą. Kai reikiamoje vietoje, atleiskite mygtuką. 
i. Jeigu norite piešti su parinktu plotu, nuspauskite Control ir Shift klavišus kol tempiate plotą.
b. Antri – magnetai – kurių dydį ir formą galite keisti. Spragtelėkite ant magneto, kurio jums reikia, apveskite tą plotą savo paveikslėlyjė, kurį norite perkelti į naują vietą. Kai apibraukta, spragtelėkite ant jos ir nutempkite ten, kur reikia. Kai taip parenkate plotą, galite naudoti Edit meniu komandas jį iškirpti, kopijuoti, klijuoti ar nutrinti.
i. Jeigu laikote Option klavišą kai paženklinate ir traukiate plotą, jis nusikopijuoja ir įsiklijuoja naujoje vietoje. 

ii. Jeigu norite piešti su parinktu plotu, laikykite nuspaudę (Command klavišą. 
iii. Jeigu pasirenkate Lasso, galite apibrėžti plotą, kurį kopijuosite ar kirpsite, o jis pasitaiso, jeigu netiksliai spalvą aprėpėte. Sumažėja, kai atranda spalvos pakeitimą. Jeigu norite, kad Lasso parinktų jūsų apibrėžtą plotą be pakeitimų, laikykite nuspaudę Option klavišą.
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 Eyedropper – jeigu reikiamą spalvą jau panaudojote paveiksle, o ją sunku jums būtų atrasti,  lašintuvėlis paima ją ir ji atsiranda pirma pa​le​tė​je. Dabar galite ją lengvai prieiti ir naudoti. 
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 Undo Guy – atšaukimo draugas – kai spragtelite šį mygtuką, anuliuojamas paskutinis veiksmas.
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 Kaip įkelti filmuką į jūsų piešinį:
a. Iš Goodies meniu parinkite komandą Pick a Movie. Wachy TV paveikslėlis pasirodys virš jūsų paveikslėlio ir atsidarys pasiskalbėjimo langelis.

b. Nurodykite, kurį filmuką norite ir kur jis yra. 
c. Galite pasirinkti savo paruoštą filmuką arba nurodyti filmuką iš instaliacijos kompakto
d. Paspauskite Paste Jar mygtuką. Wachy TV dings o jo vietoje bus pirmas filnuko vaizdas. Dabar galite tą vaizdą nunešti ten, kur jums reikia. Neatleidkite mygtuko tol, lol tempiate, paskui spustelėkite pelytės mygtuką vieną kartą.
e. Parinkite Play Movie iš Goodie meniu, kad filmukas būtų pagrotas.

f. Kai irašote bylą diske ar diskelyje, Save as lange parinktite Save QuickTime Movie with Picture.
Stampimator – judančios antspaudos

Judančios antspaudos keliauja per ekraną tokiu keliu, kurį jūs nurodote ir tokiame fone, kurį nupiešiate arba parenkate. Garsus taip pat galite pritaikyti prie veikėjų ir fono.
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Stampimator meniu juosta:
1. File meniu – New – naujas projektas; Open a Stampimation – atidaryti bylą; Save a Stampimation – įrašyti bylą, kurią dar norėsite redaguoti; Save for SlideShow – įrašyti dėl pristatymo, taip įrašę nebegalite redaguoti; Save as StandAlone – įrašyti kaip savystovią bylą, taip įrašę nebegalite redaguoti; Import picture – importuoti paveikslėlį (*.pict, *.jpg, *.gif); Return to Picker – grįžti į pradinį langą.

2. Edit  meniu – tos pačios, kaip Kid Pix.

3. Toolbox – tik Edit a Stamp ir Tool Sounds.

4. Goodies – Pick a Stamp Set – antspaudų rinkiniai; Pick a Background – pasirinkti fono paveikslą; Pick a Sound – pasirinkti garsą; Play/Stop Sound – groti/išjungti garsą.

Stampimator įrankiai:

1. Piešimo įrankiai – tie patys, kaip Kid Pix. Naudojate juos nupiešti foną.

2. Cast Boxes – veikėjų dėžutės. Parenkate vieną iš keturių dėžučių ir tada, iš antspaudų juostos pasirenkate veikėją.

3. Firecracker – veikėjų pašalinimui iš veikėjų dėžučių. Kai kurio nors veikėjo nebenorite, parenkate jo dėžutę ir paspaudžiate šį mygtuką.

4. Behavior buttons – judesio mygtukai valdo veikėjo judesius. Parenkate veikėjo dėžutę tada parenkate judesį, kurį norite tam veikėjui taikyti. Jeigu norite judesį nuimti, vėl parenkate dėžutę ir paspaudžiate judesio mygtuką.
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 Ping Pong – keliauja pirmyn ir atgal tuo taku, kurį nurodėte.
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 Mirror motion – veidrodinis atvaizdas – gale tako apsuka veikėją, kad jis žiūrėtų, kur keliauja. Veikia tik tada, jeigu jau parinkote Ping Pong judesį.
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 Always move – judėti visą laiką. Jeigu neparinkote veikėjui tako, nustatote, kad visą  laiką vietoje judėtų

5. Path Buttons – tako nustatymai. Pirma parenkate veikėjo dėžutę, paskui pakeičiate jo judesio taką. Pirminį judesį įvedate, kai veikėją pasirenkate ir jį traukiate per ekraną. Panaikinate parinktą judesį, kai vėl paženklinate dėžutę ir paspaudžiate jau įvesto tako mygtuką.
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Original path – pirminis takas. Jeigu kiti takai netiko, visuomet galite grįžti prie pirminio tako, kai paspaudžiate šį mygtuką.
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Circle path – apskritas takas – veikėjas visą laiką keliauja apskritimu. Apskritimo dydis priklauso nuo pirminio tako ilgio.
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Smooth path – jeigu pirminis takas nelygus, šis mygtukas jį išlygina.
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Bounce path – šis takas šokdina jūsų veikėją, lyg sviedinį. Šis judesys geriausiai veikia, jeigu nubrėžėte ilgą pirminį taką.
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Gravity path – veikėjas krenta žemyn, lyg jis būtų labai sunkus, taip, kaip žemės trauka reikalauja.

Stampimator pratimas 

1. Nustatote foną:  Iš Goodies meniu parinkite komandą Pick a Background. Atsidariusiame pasi​rinkimų lange pasirinkite Red Barn (daržinės) foną. Paspauskite OK mygtuką.

2. Nustatote garsą:  Iš Goodies meniu parinkite komandą Pick a Sound. Atsidariusiame pasi​rin​kimų lange pasirinkite Farmyard (ūkio garsai). Paspauskite OK.
3. Parinkite veikėją ir nustatykite jo pirminį taką:  

a. Iš Goodies meniu parinkite komandą Pick a Stamp Set. Atsidariusiame pasikalbėjimo lange pasirinkite Toonies 1, paspauskite OK. 
b. Iš apačioje ekrano pasirodžiusių veikėjų pasirinkite skrendančią kiaulytę. Ji atsiras pirmoje vei​kėjų dėžutėje. Jos fonas bus raudonas, tai reiškia, kad jį paženklinta ir ją galite api​pa​vi​da​lin​ti.

c. Spragtelėkite ant ekrano ir tempkite kiaulytę per ekraną. Laikykite nuspaudę pelytės myg​tu​ką tol, kol baigiate nupiešti jos taką. Kai pradėsite tempti, virš ekrano, laiko juostoje matysite rau​doną ruoželį. Kiaulytę galite tampyti tol, kol prisipildo visa laiko juosta raudona spalva. Ta​da jau judesio laikas užsibaigęs. Atleiskite pelytės mygtuką.

4. Parenkate judesį:  

a. Paspauskite Back and Forth mygtuką. Kiaulytė skraidys pirmyn ir atgal, bet atgal skris atbula.

b. Paspauskite Mirror Motion mygtuką. Dabar kiaulytė apsisuks ir į abu galus skris teisingai.
5. Įveskite daugiau veikėjų. Paspaukite ant antros veikėjų dėžutės ir vėl pasirinkite kokį nors vei​kė​ją, naudodami antros pastraipos instrukcijas. Kai parinkta atitinkamo veikėjo dėžutė, galite tą vei​kėją pakeisti kitu. Jeigu jokio veikėjo toje dėžutėje nenorite, paspauskite Firecracker myg​tuką. 
6. Pakeičiate veikėjo taką kai, parinkę veikėjo dėžutę, paspaudžiate kurį nors tako mygtuką.

7. Pakeičiate garsą pasirinkdami naują. Nutildote išjungdami garsą.

Digital Puppets – skaitmeninės marijonetės
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Parinkę veikėją, galite jį kontroliuoti klaviatūros pagalba. Yra 10 marijonečių iš kurių galite pasirinkti veikėjus. Galite užrekorduoti marijonetės judesius ir vėliau juos pagroti. Galite pasirinkti fono paveikslą, prijungti garsą ar muziką.
Digital Puppets meniu juosta:

File ir Goodies – tokie patys pasirinkimai, kaip Stampimator, tik vietoj žodžių Stampi​mation ir Stamp Set yra Puppet.

Yra keturi kontrolės mygtukai apačioje ekrano ir laiko juosta viršuje. Galite valdyti marijonetės judesius kol užsipildo laiko juosta. 
Kontrolės klavišai:

1. Record – rekorduoti. Spaudžiate šį klavišą, kai norite, kad užrekorduotų marijonetės judesius.

2. Stop – sustoti. Šis klavišas sustabdo rekordavimą.

3. Pause – laikinai sustabldo judesius.

4. Play – groja užrekorduotus judesius.
Digital Puppets pratimas
1. Atidarykite Goodies meniu ir parinkite komandą Pick a Puppet. Iš atsidariusio langelio parinkite mergytę Shelley. Spragtelėkite ant Shelley, ji bus parinkta ir, kai paspausite OK ji atsiras ekrane.
2. Surinkite savo vardą klaviatūroje ir stebėkite, kaip ji juda. Pamėginkite kitus žodžius surinkti ir stebėkite jos judesius. Taip susipažinsite su judesių galimybėmis.

3. Parinkite foną. Iš Goodies meniu parinkite Pick a Background. Atsidariusiame langelyje atraskite Ocean Waves ir paspauskite OK.

4. Pasirinkite garsą. Iš Goodies meniu parinkite komandą Pick a Sound. Atsidariusiame langelyje atraskite Worldbeat ir jį parinkite. Paspauskite OK.

5. Pradėkite judesių rekordavimą. Spragtelėkite ant Record mygtuko. Garsas, kurį parinkote pradės gro​ti. Dabar spauskite klaviatūros klavišus, kad mergytė pradėtų judėti. Kai baigiate jos ju​de​sius, ir nebenorite daugiau rekorduoti, paspauskite Stop mygtuką. Jeigu laiko juosta prisi​pil​do raudonai, rekordavimas automatiškai sustoja.

6. Kai baigiate rekorduoti, galite savo paruoštą filmuką pagroti. Paspauskite Play mygtuką.
7. Jeigu jau vieną marijonetę užrekordavote, o pasirenkate kitą – naujoji seks tuos pačius judesius, kaip jau užrekorduota.  Jeigu norite kitų judesių, Parinkite New iš File meniu.

8. Apatinė klaviatūros klavišų eilutė, ta, kuri prasideda su Z, kontroliuoja burnos judesius.

Moopies – greiti, keisti filmukai
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Piešimas greitų, keistų judančių figūrų niekada nebuvo lengviau.  Kai panaudojate šios programėlės įrankius ir baigiate ką nors piešti, tas objektas tuoj pat pradeda kaip nors judėti.  Visi įrankiai yra tie patys, kaip Kid Pix lange ir veikia panašiai.


Moopies menius – komandų rinkinys iš jau aukščiau apibūdintų komandų.  Kai kurios iš Kid Pix, kitos iš Stampimator ir Digital Puppets.  Jos veikia taip pat, tik visur pasirenkate Moopie ne ką nors kitą, ką matėte su kitais menius.  

SlideShow – piešinių ir filmukų pristatymas

Čia surenkate visus savo paruoštus filmukus, piešinius ir marijonetes į vieną ištisą pristatymą.  Kai atidarote šią programą, matote 12 sunkvežimių su baltais šonais ir keturis mygtukus apačioje ekrano.  Prie kiekvieno sunkvežimio ratų – trys mygtukai – paveikslo, garso ir perėjimo judesio įvedimui.  Po jais – laiko juosta.  Šiuos mygtukus naudojate atrasti paruoštus paveikslus, filmukus, garsus ir kiekviename sunkvežimyje įvedate vieną paveikslą ir vieną garsą.  Nurodote, kaip turi keistis iš šio vaizdo į kitą vaizdą.  Galite sujungti 99-nis sunkvežimius su įvairiais kūriniais iš kitų šio paketo programėlių.  Keturi mygtukai apačioje ekrano valdo pristatymą.
SlideShow menius:

1. File – panašus į kitus File menius, tik žodis SlideShow dabar matosi vietoj kitų programėlių žodžių.  Kai norite paruoštą pristatymą kur kitur perkelti, naudojate Save as QuickTime/an AVI komandą.  Įrašo filmuką formatu, kurį galite parodyti kituose kompiuteriuose su QuickTime programa.

2. Edit meniu – toks pat, kaip Kid Pix.

3. Goodies meniu: Play Once – groti vieną kartą; Play Looped – kartoti be nustojimo, Clean Up – ištrina neužpildytus sunkvežimukus, kad netrugdytų pristatymui; Tool Sounds – įrankių garsai; Pick a Background color – parinkti fono spalvą; Turn Manual Advancd On/Off – galite pristatymą pats kontroliuoti arba rodyti nustatyta laiko eiga be jūsų pagalbos – On – jūs valdote pristatymą, Off – automatiškai.

Sunkvežimių įrankiai:

1. Pick a Picture – parinkti paveikslą. Galite pasirinkti bet kurį Moopies, Stampimator, Digital Puppets ar SlideShow projektą ir į sunkvežimį įkelti.  Atsidariusiame pasikalbėjimo langelyje patinkite norimą projektą ir paspauskite OK.

2. Pick a Sound – parinkti garsą.  Galite pasirinkti viena iš šešiolikos garsų arba kokį kitą garsą.  Parinkę garsą paspauskite Preview mygtuką, kad jį išgirstumėte. Kai nutariate, kurio norite, spauskite Select mygtuką.
a. Jeigu įkeltas paveikslėlis jau turi garsą, spauskite garsiakalbio mygtuką.

b. Jeigu turite mikrofoną ir norite užrekorduoti savo garsą, spauskite mikrofono paveiksliuką.  Atsiras kitas pasikalbėjimo langelis.  Spauskite Record mygtuką ir atlikite garsą.  Paspauskite Stop, kai baigiate garsą, paskui Save, kad jį įrašytumėtė diske.  
c. Instaliacijos kompakte yra daugiau garsu, arba galite įkelti iš kitur paimtą garsą, kurį esate užrekordavę diske.  Jeigu garsai iš kompakto ar kitur, paspauskite More mygtuką. Atsidarys pasikalbėjimo langelis, kuriame galėsite nurodyti, kur yra reikiamas garsas. 
d. Jeigu pasirinktas projektas yra filmukas, garso įvesti nebegalėsite.  Girdėsite filmuko garsą.
e. Jeigu paveiksle yra įvestas tekstas, galite nurodyti, kad jį garsiai perskaitytų.  Spauskite mygtuką su ausyte ir abc.  Dar turėsite balsą pasirinkti (Pick a Voice).

3. Pick a Transition – parinkti perėjimo iš vieno sunkvežimio projekto į kitą.  Atsidarys pasikalbėjimo langelis su 16 perėjimo judesių.  Parinkę, paspauskite Preview mygtuką.  Jeigu tinka, spauskite Select, jeigu ne, parinkite kitą.

4. Time Slider – laiko juosta padeda jums nustatyti, kiek ilgai matosi paveikslėlis.  Laikas gali būti nuo 0 iki 30 sekundžių.  Jeigu įkėlėte filmuką, laiko juostos paveikslėlis pasikeičia.  Jeigu spragtelite ant filmuko paveikslėlio, pasirodo pasikalbėjimo langelis, kuriame nustatote, kaip filmuką rodyti.  Nurodo, kiek ilgas filmukas, klausia ar norite, kad jis kartotųsi (Loop) ir kiek kartų, arba kiek sekundžių ji rodyti.  Dar nustatote, ar ji rodo numatyto dydžio ekranėlyje (regular) ar dvigubai didesniame ekranėlyje (double).  Nustatę spauskite OK.

SlideShow kontrolės mygtukai:

1. [image: image24.jpg]


 Undo Guy – jeigu nenorite paskutinio pasirinkimo, spauskite šį mygtuką.

2. Firecracker – dinamitas – visko iš parinkto sunkvežimio ištrinimui.

3. Play – groti paruoštą pristatymą vieną kartą.

4. Play – groti ir kartoti ir kartoti paruoštą pristatymą 

Dar galite naudoti pelytę ir klaviatūros klavišus, kai rodote savo pristatymą.  

1. Paspaudę tarpo klavišą laikinai sustabdote pristatymą.

2. Spragtelėkite pelytės mygtuką du kartus arba paspauskite Control ir taško klavišus uždaryti pristatymą, kol jis dar neužbaigtas.

3. Spragtelėkite pelytės mygtuku vieną kartą, kad greitai pereitumėte iš vieno sunkvežimio pristatymo į kitą.

4. Jeigu rodote filmuką, nuspauskite Shift klavišą, kad filmukas lėčiau eitų, o Command ( mygtuką, kad pagreitėtų.

Fono garsai
Apačioje ekrano yra Background Sound mygtukas.  Jį paspaudus, atsidaro pasikalbėjimo langelis, kuriame galite pasirinkti fono garsą.  Jeigu nenorite jokio kito garso, kaip tuos, kuriuos parinkote prie kiekvieno sunkvežimio, čia parinkite No Sound.
Wacky TV – keistas televizorius


Čia galite pasižiūrėti visus savo projektus, kuriuos išsaugojote su Save for SlideShow komanda.  Jeigu turite instaliacijos  kompaktą, dar galite ten sukauptų filmukų pasižiūrėti.

Paspauskite Wachy TV paveikslėlį Picker vaizde.  Atsidarys pasikalbėjimo langelis, kuriame nurodykite, ką norite matyti.  Paskui paspauskite OK.

Wacky TV įrankiai:
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Channel Changer – kai norite ką nors kitą matyti.

2. [image: image26.jpg]


Goodbye – išeiti 
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Stop – sustabdyti grojimą.
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Play – groti.  Kartoja filmuką kol paspaudžiate kitą mygtuką.
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Step-by-step – pažingsniui – rodo po vieną kadrą.
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Rewind – atsukti atgal.
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Garso kontrolė – naudojate nustatyti garsumą. 
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Electric Mixer – dar galite įvairių efektų išgauti, kai panaudojate šį įrankį.[image: image33.jpg]
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